Sprache hinzuftigen
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Als Vorlage muss man sich zuerst die hier angehangte Datei "English.llg" irgendwo hin kopieren. Die kann
spater auch wieder geléscht werden.

1 ContentTool starten und Sprach-IDs importieren

Um eine neue Sprache anzulegen, startet man zuerst das ContentTool und klickt im Hauptmeni auf
"Sprachdateien".
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Dateiname: <unbenannt: schriftart Quick-Info:

356543554 Neu Rechte... Auswahlen. .. Standard Zeilenumbruch: <br
Content-ID: - - Hinweis: Nur in Labels und Hints
[] als Public Domain speichern <defau|t> verwenden!

Von anderer Sprache Von anderer Sprache
Sortieren erganzen... (leere erganzen... (Eintrage
Eintrége) kopieren)

Newline: <brz>

Sprachen-ID MylLanguage Mote: Use only in labels and hints!

Text

Meuer Eintrag

Nun muss die heruntergeladene englische Sprachdatei importiert werden. Hierzu empfiehlt sich die
Schaltflache "Von anderer Sprache ergéanzen... (Eintrdge kopieren)". Dann wéhlt man die heruntergeladene
"English.llg", wodurch diese importiert wird:
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Meuer Eintrag

Wie man sieht, wurden nicht nur samtliche IDs eingefligt, sondern auch die zugehérigen englischen Texte.

(Man kann den Import auch so durchfiihren, dass rechts gar keine Texte stehen. Dies ist aber nicht
empfehlenswert, weil man dann nicht wirklich weif3, was da eigentlich stehen soll.)

2 Sprachdatei erweitern

Sobald wir unsere deutsche und englische Sprachdatei erweitern, solltest Du natirlich auch Deine
Sprachdatei entsprechend erweitern. Das geht aber im Grunde genauso wie oben beschrieben: Du 6ffnest
Deine Sprachdatei, klickst auf "Von anderer Sprache ergénzen... (Eintrage kopieren)", wéhlst dann unsere
neue englische Sprachdatei aus dem OpenSource-Verzeichnis aus und scrollst in der Tabelle ganz nach
unten. Dort findest Du dann die neuen Spracheintrage, die das ContentTool unten an Deine bestehende
Sprachdatei angefligt hat. Auf der rechten Seite steht unser englischer zugehdriger Text, den Du als
Orientierung nutzen kannst. Nun musst Du nur diesen Text jeweils Ubersetzen, speichern und packen und

gaof. in den Workshop hochladen - fertig,'.'-" Das Gute ist ja, dass alle, die Deine Sprachdatei tUber den
Workshop abonniert haben, automatisch die neueste Version erhalten.

3 Allgemeine Einstellungen vornehmen

Abgesehen von der Ubersetzung muss zunéchst nur noch die "Sprachen-ID" eingegeben werden, das ist
der Name der Sprache, wie er in der jeweiligen Sprache lautet, d.h. "English", "Deutsch", "Francais".

Im Normalfall sollte die Schriftart nicht geandert werden:
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LOTUS ist voll Unicode-kompatibel!

4 Ubersetzen

So, nun beginnt die grol3e Arbeit! Nun missen "nur" noch samtliche Texte in der rechten Spalte in die
Wunschsprache tbersetzt werden! -~

Wichtig: Gelegentlich taucht das Kirzel % auf. Dies steht als Platzhalter fir einen Begriff, den LOTUS hier
einsetzen soll. Wichtig ist, dass die "logische" Reihenfolge der %s-Kiirzel gleich bleiben muss!

Sobald die Sprachdatei gespeichert und gepackt wurde, erscheint sie bei LOTUS in den Eigenschaften. Der
Container erscheint dann auch im Workshop-Fenster und kann sofort als Workshop-Artikel verdéffentlicht
werden.
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