
Erste Hilfe: Tool friert bei "Prüfe Bearbeitungsrechte" ein

Da auch mal die Internetverbindung o.Ä. haken kann, sollte vor dem Ergreifen von Maßnahmen schon ein 
wenig gewartet werden!

Die folgende Maßnahme ist im Allgemeinen harmlos und führt sehr oft zum Erfolg, falls das Problem erst 
beim Packen auftritt:

Zur Sicherheit Backup des gesamten Arbeitsverzeichnis des betroffenen Contents machen (z.B. dem 
Map-Unterordner innerhalb des in den MapEditor-Optionen eingestellten Map-Arbeitsverzeichnis)
In den Export-Unterordner wechseln
Dort sollte sich die Datei "LOTUScontdescr" befinden – diese löschen!
Erneut versuchen, den betroffenen Content zu speichern und zu packen. Das Tool wird eine neue 
Datei des gleichen Namens anlegen.

Wird der Content "zurückgetauscht", dann kann das Problem auch wieder bei dem anderen Autor auftreten. 
Dann einfach wieder erneut so, wie beschrieben, verfahren.

1https://www.lotus-simulator.de/lexikon/index.php?entry/218-erste-hilfe-tool-friert-bei-pr%C3%BCfe-bearbeitungsrechte-ein/
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