Erste Hilfe: Sind zwei Oberleitungen/Gleise  korrekt
miteinander verbunden?

Inhaltsverzeichnis

¢ 1 Ermitteln der ID des betroffenen Segments
e 2 Suchen des Eintrages in der Pfad-Liste

o 2.1 Beispiel:

Die Prufung muss im Map-Editor durchgefiihrt werden, d.h. nur die Besitzer der Map kénnen das tun.

1 Ermitteln der ID des betroffenen Segments

Jedes Segment und jedes Objekt verfligt Uber eine eindeutige ID, welche in der Status-Zeile des Map-Editor
gelesen werden kann:

iste + [Umschalttaste], Karte schwenken: Ziehen mit mittlerer Maustaste; Karte zoomen: Maus-Scrollrad

210 Eigenschaften mark. Obj: Catenaryline Nr. 9@ = 7,966 (-4.8 3,3}, Prio = 0, tile 34617/21216

Die ID setzt sich aus der Kachel-Koordinate und einer fortlaufenden Nummer zusammen.
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2 Suchen des Eintrages in der Pfad-Liste

In der Symbolleiste befindet sich die Schaltflache, mit der die Pfad-Liste aufgerufen wird:

Intern £43

Innerhalb der Pfadliste muss nun das betroffene Segment anhand seiner ID gefunden werden:

Report = B

707/0,000/0,000/-0,707 "
connections near end: 34617/21216/144 - nked to 1A396C630 @his near end

connections far end: 34617/21216/173 - inked to 1AASDDAD @his near end

connections near end: 34617/21216/172 - nked to 1AASD7EQ @his far end  connections far end: 34617/21216/174 - nked to 1AASE0S0 @his near end

connections near end: 34617/21216/173 - inked to 1AASODAQ @his far end  connections far end: 34617/21216/175 - nked to 1AASE360 @his near end

connections near end: 34617/21216/174 - Inked to 1AASED80 @his far end  connections far end: 34617/21216/145 - inked to 1A396CS70 @his near end

21216/278 - inked to 1AASECOD 23,115 0,000 connections near end: 34617/21216/331 - nked to LAASFAG0 @his far end  connections far end: 34617/21216/280 - inked to 1AASEEED @his near end, 34617/21
21216/260 - nked to IAASEEEQ 13,825 0,008 connections near end: 34617/21216/278 - inked to 1AASEC00 @his far end

21216/282 - nked to 1AASFI1C0 15,346 0,008  Pos = -103,865/222,005/3,570, Rot = 0,707/0,000/0,000/-0,707  connections near end: 34617/21216/278 - linked to 1AASECO0 @his far end

21216/329 - linked to 1AASF4A0 8,035  -D,008 Pos =-152,905/210,531/3,570, Rot = 0,928/0,000/0,000/-0,372  connections near end: 34617/21216/339 - linked to 1AAADSED @his far end  connections far end: 34617/21216/330 - inked to 1AASF780 @his near end, 34617/21
21216/330 - nked to 1AASF780 10,125 0,000 147,357/216,343/3,563, Rot = 0,854/0,000/0,000/-0,520  connections near end:
21216/331 - inked to 1AASFAGD 11,427 0,008 ot = 0,738/0,000/0,000/-0,675  connections near end:
21216/333 - Inked to 1AASFD40 connections near end:

: 34617/21216/156 - inked to 1AS70010 31,847 0,000  Pos = -85,294/221,709/3,569, Rof

:ID: 21216/168 - Inked to 1AS702F0 24,229 0,000
22: ID: 34617/21216/172 - linked to 1AASD7ED 12,163 0,000
23; ID: 34617/21216/173 - linked to 1AASDDAQ 61,024 0,000
4; I 21216/174 - Inked to 1AASE0S0 4,785 0,000

21216/175 - Inked to 1AASE360 8,875 0,000

34617/21216/329 -linked to 1AASF4A0 Ehis far end  connections far end: 34617/21216/331 - lnked to 1AASFAGQ @his near end
34617/21216/330 - linked to 1AASF780 @his farend  connections far end: 34617/21216/278 - lnked to 1AASEC00 @his near end
21216/329 - linked to 1AA9F4A0 @his far end
linked to 1AASF4A0 @his far end

linked to 15834590 @his near end

12,630 0,000
12,673 0,000 Pos . .
39: ID: 34616/21216/34 - inked to 1583A590 27,890 0,000  Pos = -5,999/166,525/25,000, Rot =

connections near en
connections near end: 34616/21216/34 - linked to 15834590 @his near end
708/0,000/0,000/0,706  connections near end: 34616/21216/25 - linked to 15833CF0 @his near end, 34616/21216/30 - Inked to 15839FD0 @his near end, 34616/21216/32 - linked to 15834

Die Liste ist in die jeweiligen Typen (Gleise, Oberleitungen...) untergliedert, um die Suche ein wenig
einfacher zu machen.

Nach dem das Segment gefunden wurde, kann rechts abgelesen werden, mit wievielen und welchen
anderen Segmenten dieses Segment am jeweiligen Ende verbunden ist.

2.1 Beispiel:

connections far end: 34617/21216/280 - |inked @is near end, 34617/21216/282 -
|i nked @i s near end

Am "far end", also dem hinteren Ende sind zwei Segmente angeknipft:

e 34617/21216/280, wobei unser Segment an dessen "near end", also vorderen Ende verbunden ist
e 34617/21216/282, wobei unser Segment ebenfalls an dessen "near end" verbunden ist

Der Hinweis "linked" oder "unlinked" ist nur fiir interne Zwecke vorgesehen und gibt dariber Auskunft, ob
das aufgefuihrte Element aktuell geladen ist.
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